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1 Introducio

No contexto das Cidades Inteligentes, aquelas nas quais se toma decisdo com base em
dados, faz-se extremamente necessario o desenvolvimento de politicas publicas baseadas em
evidéncias cientificas. Para isso, desenvolvem-se pesquisas cientificas e tecnoldgicas, por

meio de, dentre outras tecnologias, ferramentas de software.

Entretanto, apenas a instalacdo de sensores e cameras, bem como a coleta e o
armazenamento de um grande volume de dados, ndo sdo suficientes. S3o necessarias
ferramentas que permitam a visualizacdo e analise desses dados para apoiar os gestores
publicos nas tomadas de decisdes de maneira 4gil ¢ com base em evidéncias, visando uma
gestdo de recursos publicos eficiente e consciente. Também sdo necessarias ferramentas que
possibilitem que os cidadaos se apropriem dos dados e tenham mais participacdo no

planejamento e implementagao das politicas publicas.

Nesse cenario, a plataforma Web CulturaEduca (https://culturaecduca.cc/) foi langada

pelo Instituto Lidas em parceria com o Ministério da Cultura (MinC/Brasil) em 2015 para
armazenar, analisar e georreferenciar dados e a¢des em escala intraurbana. O objetivo da
plataforma ¢ subsidiar projetos pedagdgicos, acdes comunitarias e politicas publicas com
enfoque na educacdo, por meio da integracdo de dados publicos (de demografia, atividade
econOmica, renda, escolaridade, etc.), extraidos de fontes oficiais, dados de unidades de
politicas publicas e informag¢des geograficas voluntarias, fornecidas por agentes da sociedade

civil.
2 Objetivos

O principal objetivo deste projeto de conclusdo de curso € contribuir para o
desenvolvimento de uma ferramenta de software a ser integrada ao CulturaEduca, para
exploragdo de Dbases de dados socioecondomicos de forma interativa e visual em uma
perspectiva intra urbana. Para tanto, o projeto tem investigado técnicas e métodos de

integracao e visualizagcdo de Big Data.

3 Metodologia
Utilizaremos durante o desenvolvimento do projeto a metodologia de programacao
extrema, assim como ensinado nas disciplinas de Engenharia de Software e Laboratorio de

M¢étodos Ageis. Para isto, participarei de reunides com a equipe de desenvolvimento do


https://culturaeduca.cc/

projeto que ocorre semanalmente, a fim de responder “Quais sdo minhas atividades para a
semana?”’ e “Estou com dificuldade em realizar alguma tarefa?” e planejar minhas atividades
do ciclo de desenvolvimento.

Para as tecnologias utilizadas no desenvolvimento, usaremos principalmente

bibliotecas em JavaScript/TypeScript, como D3.js (https://d3js.org/) e Leaflet

(https://leafletjs.com/) para a cria¢do de visualizagdes em cima de um mapa Web. Também

faremos uso de bancos de dados PostgreSQL com o mddulo PostGIS (https://postgis.net/) e

GeoServer (https://geoserver.org/), para integrarmos os dados geograficos da plataforma.

Finalmente, para orientar o desenvolvimento do projeto, contaremos com livros sobre
visualizacdo de dados, como [1] e [2] e cartografia social, como [3] e [4]. Pretendemos incluir
na monografia do trabalho capitulos sobre o topico “Como observar nossos dados?”, com

exemplos do proprio CulturaEduca.

4 Cronograma

Periodo para execug¢ao |A |M [J |J |A|S [O |N |D
B |A |U|U|G|E |U|O |E
Atividades R [I IN|IL|O|T [T |V |Z
1. Sele¢ao de relagdes com visualizagdes X
iniciais™®
2. Criagao de visualizacdes categorizadas X
por Maps pela biblioteca D3*
3. Criacdo de visualizagdes categorizadas X | X
por Animation e Interaction pela
biblioteca D3*
4. Trabalhar em modulo para usudario X | X
escolher uma consulta que deseja
visualizar*
5. Formatar consulta para input da criagao XX [X
de graficos pela biblioteca D3*
6. Interface grafica (Leaflet e interface X | X [X X
Web)*
7. Escrita da Monografia X I XXX [X XX
8. Apresentacao



https://d3js.org/
https://leafletjs.com/
https://postgis.net/
https://geoserver.org/

Notas sobre as atividades*:

1.

Na atividade 1, vamos determinar relagdes com quais podemos criar visualizagdes
inicialmente para a plataforma.

Nas atividades 2 e 3, vamos explorar exemplos de visualizagdes com as relacoes da
atividade 1, vindo da galeria de exemplos da biblioteca que usaremos

(https://observablehg.com/@d3/gallery?utm source=d3js-org&utm medium=nav&ut

m_campaign=try-observable), mais especificamente da sessao de visualizagdes com

mapas, com animagoes € com interatividade.

. Nas etapas 4 ¢ 5, vamos generalizar o problema de criacdo de visualizagdes:

precisaremos que algumas consultas possam servir de base para a criacdo de
representacdes graficas. Para isso, o usudrio devera ser capaz de escolher uma
consulta e um estilo de grafico, e devemos transformar a saida de tal consulta na
entrada do grafico.

Finalmente, desenvolveremos o frontend da aplica¢do, onde o usuério podera explorar
a base de dados com alguns dashboards ja prontos, e também podera criar sua propria

visualizacao, de acordo com os dados integrados da plataforma.
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