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1. Introducao

A industria dos jogos digitais tem experimentado um crescimento continuo ao longo
dos anos, trazendo consigo a necessidade de inovacgao e evolugdo constantes, tanto
em termos de graficos quanto de mecénicas de jogo. Uma das areas mais
promissoras para inovacgao € a utilizagcao de Inteligéncias Artificiais (IAs) generativas,
como o ChatGPT, que tém o potencial de revolucionar a forma como os jogos séao
desenvolvidos e como os jogadores interagem com os mundos virtuais.

A integracao de |As generativas em jogos digitais pode trazer beneficios
significativos, como a geracao de narrativas e dialogos adaptativos, a criagdo de
personagens e ambientes mais complexos, e a possibilidade de interagdes mais
realistas com NPCs (Non-Player Characters).

2. Objetivos

Este trabalho tem como objetivo explorar o uso de I1As generativas, especificamente
o ChatGPT, para criar novas mecanicas de jogo e de interagdo com o usuario em um
jogo desenvolvido como parte deste projeto. A proposta é investigar como o
ChatGPT pode ser integrado ao jogo, gerando contetdo dindmico e permitindo uma
interagdo mais rica e imersiva entre os jogadores e 0 ambiente virtual.

Neste TCC, sera apresentado um panorama do estado da arte em |As aplicadas aos
jogos digitais, com foco no potencial do uso de IAs generativas como o ChatGPT.
Serao discutidos os principais desafios e oportunidades, bem como possiveis
abordagens para a integracao efetiva do ChatGPT no desenvolvimento de jogos. Por
fim, sera desenvolvido um protétipo de jogo que incorpora as técnicas e conceitos
apresentados, a fim de demonstrar as possibilidades e avaliar a viabilidade desta
proposta. O jogo sera um RPG 2D onde a progressao das missdes da campanha se
dara através da interacdo via texto com os personagens da campanha e do poder de
convencimento e investigacédo do jogador.



3. Cronograma

Abr [ Mai [Jun |[Jul | Ago | Set | Out | Nov

Dez

Estudo do ChatGPT X X X

Design de Mecanicas X X

Criagao da histéria e mundo do Jogo X X

Implementagao do jogo usando Unity X X

Desenvolvimento da parte artistica X

Testes com usuarios

X | X | X | X

Escrita da Monografia

Ajustes finais e Apresentacgao
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